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О нас
HPACE - это команда IT и Digital-специалистов, 
с опытом от 2 до 8 лет в IT/Digital. Все ребята у 
нас молодые и амбициозные, работаем по 
разным форматам Agile/Scrum.

Команда была основана в 2019 году в городе 
Томск. 

Основное направление команды - разработка IT-
решений (Web/Mobile).

H (High - высокий) PACE (темп) - мы работаем по 
принципу Agile, и всегда любим когда все 
зафиксировано на бумаге, когда работа идет 
четко по конвейеру, быстро в высоком темпе. 
Также мы “перфекционисты” в своей работе, и 
любим, когда все идет четко и по порядку.

3
Победы на WorldSkills

(2017, 2018, 2020)

15
Специалистов

4
Победы на Хакатонах
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Победы на WorldSkills

(2017, 2018, 2020)

15
Специалистов

4
Победы на Хакатонах

5
Вариантов работы

с нами

6
Вариантов оплаты

9
Проверенных 
подрядчиков



Поближе :)
“Плоха та армия, которая идет без вождя, и плох тот воин, 
кто идет без армии”.

Давайте познакомимся поближе - я Андрей Тищенко, 
руководитель и основатель команды (CEO, CTO, DEV) 
HPACE.dev, молодой профессионал в области Web & Mobile 
разработки, проектировщик и управленец. Закончил ТТИТ в 
2022 году.

Немного фактов обо мне:
● 1 и 2 места на WorldSkills Russia 

(2017, 2018, 2020)
● Middle+ FullStack Web-разработчик
● Senior Project Manager 
● Преподаватель на Solvery.io
● Ментор и наставник
● Мотоциклист, экстримал

ANDREY-TISHENKO.RU

https://solvery.io/ru/mentor/hpace
https://andrey-tishenko.ru
https://andrey-tishenko.ru


Что мы умеем?
Мы разрабатываем и поддерживаем сайты, приложения, 
веб-сервисы с нуля, под ключ и в аутсорс по 
среднерыночной цене.

Мы ценим добросовестных, понимающих и платежеспособных 
клиентов, для них мы стараемся работать в x5 формате!

Наша цель - создание прибыльных долгосрочных проектов, на 
которых зарабатывают все стороны: клиент, агенство и 
пользователь сервиса.

Наш основной стек это Laravel 8 + Vue3, но также в работе мы 
используем Node.js, React.js, Django, Next.js и Nuxt.js



Front - End
React, Redux

TypeScript, Vue

Node.JS

Back - End
PHP, Yii2, Laravel

Python, Django

PostgreSQL

NoSQL

ReactNative, Redux

Mobile Development

C# AutoCAD

CAD System ML
Python

TensorFlow

Keras

PyTorch

ScikitLearn

OpenCV

3D
WebGL

PostGIS

C# Unity

Стек технологий



Наши компетенции 

• AI/ML (искусственный интеллект)
• Блокчейн
• Цифровые платформы
• Веб и мобильная разработка
• CRM
• EdTech 
• AR, VR и 3D-моделирование
• Ecommerce
• Автоматизация и систематизация
• Игровые платформы
• Серверы GTA5 / MineCraft
• Игровые рулетки, казино
• Системы турниров
• Логистика и ритейл

СферыНаправления

Городская среда и 
туризм

Строительство и BIM

Образование

Здравоохранение

ЖКХ

Геологоразведка
и горно-геологические 
информационные системы

Агропромышленный 
комплекс

Промышленность и 
энергетика

Грузоперевозки
и транспорт



Web и мобильные приложения

Вам стоит поработать с нами хотя-
бы потому, что мы честные :)

Технические задания
и прототипы для инвесторов

Системная и бизнес-аналитика

Адаптивный дизайн

15+
специалистов

Современные технологии, языки, 
фреймворки и библиотеки для 
высоконагруженных проектов

5
лет на рынке

3
года на рынке Digital



Анализ проекта, сбор 
требований и ожидаемых 
результатов.

Подбор лидера команды и 
экспертов для скорейшего 
погружения и старта работ.

Исходя из требований, 
создаем прототип для 
будущего проекта.

Создаем безопасную 
систему, готовую к 
испытанию временем.

Тестируем проект                           
в процессе разработки                
и перед внедрением.

Внедряем проект и обучаем 
сотрудников/ 
пользователей.

Оказываем 2 и 3 линии 
поддержки круглосуточно.

1

2

3

4
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6

7

Этапы работ



Состав специалистов

Junior+
2 Backend
2 Frontend
2 FullStack
1 Дизайнер
2 Аналитика

Middle
2 Backend
3 Frontend

2 Design
2 PM

1 Team Lead

Senior
1 Frontend 
1 Backend 

1 TeamLead
2 FullStack

1 PM

Посмотреть CV специалистов под аутстафф

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1VFXs_3OS-E7kvoaRqzmhKUr5q7l1WguHe6yoI7aXIw8/edit?usp=share_link


Оптимизация узлов бизнес-процессов
Веб и мобильная разработка

Высоконагруженные
системы

Безопасность

Технологии

Искусственный интеллект 
и машинное обучение

3D-модели и цифровые двойники

Результат

Сокращение издержек на 30%

Увеличение продаж на 10–20%

Увеличение охвата пользователей

Легкая масштабируемость бизнеса

Заработайте больше!



Специалисты Уровень специалиста Цена, руб./ час

Backend

Frontend

Mobile

UX|UI дизайнер

Системный аналитик

Junior 1200-1500

Middle 1600-2000

Senior 2200-3500

Цена специалиста



Услуга
Интернет-магазин 

под ключ
Корпоративный 
сайт под ключ

Лендинг под ключ Веб-приложение
Мобильное 

приложение
Backend / API Дизайн

Количество
специалистов

3-5 3-5 3 от 5 от 3 от 1 от 1

Стоимость
проекта 90-300.000₽ 75-300.000₽ 35-70.000₽ от 150.000₽ от 200.000₽ от 70.000₽ от 30.000₽

~Срок реализации 1-5  мес. 1-5 мес. от 10 до 30 дней от 1,5 мес. от 2 мес. 1-2 мес. 14-21 день.

CMS (движок) OpenCart, Битрикс, 
CS-cart

MODX, WordPress, 
Битрикс MODX, WordPress Самописный движок - -

Цена раб.часа 1.500₽ 1.500₽ 1.500₽ 2.500₽ 2.500₽ 1.500₽ 1.200₽

Поддержка Во все наши проекты включена бесплатная поддержка на 1 год.
Дополнительные условия поддержки: ~20-30$ / час. за разовые задачи, или 15.000₽ (час в таком случае стоит 1.500₽)

Ориентировочный прайс-
лист

стоимость каждой услуги ниже прописана ориентировочно 
и требует дополнительной информации от Заказчика



Методология работы



С кем мы успели поработать



Работаем пока не победим!
6

месяцев
поддержки

24/7
на прямой 

линии

95%
клиентов 

остаются с 
нами

ИП
работа по 
Договору

6
лет на рынке 

IT

3
варианта 

коммуникации

Мы - за Agile!
наша команда всегда 

старается выполнить проект в 
срок, качественно согласно 
всех требований заказчика.

Конечная цель для нас - 
готовый и стабильно 

работающий продукт!



CMO & CCO & PM
Корнилов Дмитрий

Системный специалист, 
юрист по образованию, 
отличается системным 
мышлением и четким 
планированием. 
Руководит командой.

Лидеры 
команды
Команда в HPACE 
выстраивалась годами!
Менялись партнеры, сотрудники, 
подрядчики и клиенты. Самые 
верные оставались с нами, а слабые 
уходили и не выдерживали нагрузки.

По итогу за 5 лет работы у нас 
сформировался костяк команды, 
который сейчас реализовывает 
проекты, мы дружим и гуляем 
вместе, тусим и развиваемся! Вот 
это мы называем сплоченной 
командой!

CEO & CTO & DEV
Тищенко Андрей

Начал свой путь в Web-
разработке еще в 8 
классе Школы, сейчас 
руководит компанией и 
разрабатывает 
собственные проекты.

SALES & PM
Толкачев Артём

Руководит проектами и 
помогает привлечь 
новых клиентов в 
компанию. Помогает 
развивать внутренние 
бизнес-процессы.



Что мы даем клиентам?
Премиум качество по цене ниже рынка с гарантией от 3 
месяцев

Прозрачная оценка и сроки за которые мы отвечаем по 
Договору

Отлаженный за 6 лет процесс производства ИТ проектов, который всегда дает качественный 
результат

Придерживаемся Lean концепции и экономим ваши ресурсы

Мы поработали с более чем 100 типами бизнесов, поэтому мы понимаем что кроме 
красивого и удобного дизайна есть еще бизнес составляющая. Конверсии, LTV, 
средние чеки, ROI и прибыль компании



Портфолио
нашей команды
Далее мы покажем вам несколько примеров наших работ.

Данный документ поможет вам изучить предметную область 
наших проектов, сами проекты, их сложность. 

50-60% не были выложены по причине подписанного NDA с 
Заказчиками. Приносим свои извинения.

Под NDA приложения - 80%.

<портфолио hpace=”true”  />



KTB-Calc
CRM-система

Название проекта
CRM-система для проведения сложных расчетов и 
калькуляций

Цель (результат проекта)
Обеспечить стабильную работу и точные расчеты. 
Проект имеет более 100 математических формул, 
калькуляций, зависимостей. Сервер нагружается 
под 100%.

Стоимость & срок
1,5+ млн. рублей, ~4 месяца

Стек
Laravel, Vue.js



Allotrans
Аукцион логистики

Название проекта
Сервис по аукциону логистических услуг Allotrans

Цель (результат проекта)
Обеспечить стабильную и безопасную работу 
курьеров, поставщиков и Заказчиков

Стоимость & срок
1,5+ млн. рублей, ~6 месяцев

Стек
Laravel, Vue.js

Ссылка - https://allotrans.com.demo.hpace.ru 

https://allotrans.com.demo.hpace.ru


FineVinume
Маркетплейс

Название проекта
Винный маркетплейс FineVinume (стадия проекта - 
в поддержке и доработке)

Цель (результат проекта)
Обеспечить удобство покупки и продажи вин как 
для покупателей, так и для клиентов. Возможность 
сделать оптовый заказ.

Стоимость & срок
~1,2 млн. рублей, ~8 месяцев

Стек
Laravel, Vue.js, Nuxt.js



Lekary
MLM-система

Название проекта
MLM-система медицинского проекта Lekary

Цель (результат проекта)
Обеспечить стабильную и удобную запись 
клиентов в систему, а также возможность 
двигаться по реферальной программе

Стоимость & срок
~1,5 млн. рублей, ~6 месяцев

Стек
Laravel, Vue.js



ДамТранс
CRM-система

Название проекта
CRM-система ДамТранс

Цель (результат проекта)
разработать CRM-систему для обработки заказов 
с 5-ю ролями в системе, а также приложением
для водителя

Стек
React.js, FastAPI

Ссылка на презентацию:
https://docs.google.com/presentation/d/1-M0m
Ybe5Yy7dm1dxIP6azokmiQZpGniTb2x7aYhNXmA/e
dit?usp=sharing   

https://docs.google.com/presentation/d/1-M0mYbe5Yy7dm1dxIP6azokmiQZpGniTb2x7aYhNXmA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1-M0mYbe5Yy7dm1dxIP6azokmiQZpGniTb2x7aYhNXmA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1-M0mYbe5Yy7dm1dxIP6azokmiQZpGniTb2x7aYhNXmA/edit?usp=sharing


Globaldrive
Интернет-магазин

Название проекта
Интернет-магазин Globaldrive.ru

Цель (результат проекта)
поддержка интернет-магазина GlobalDrive,
выполнение разовых задач на почасовой оплате

Стоимость & срок
1800 рублей / час, 2 месяца.

Стек
CS-cart, 1С-Битрикс

Ссылка - https://globaldrive.ru 

https://globaldrive.ru


Express2You
Служба доставки

Название проекта
Express2You - курьерская служба доставки по 
Москве и Московской области

Цель (результат проекта)
Осуществлять своевременный прием и обработку 
заказов и распределение их между курьерами

Стоимость & срок
~650.000 рублей, 3-4 месяца.

Стек
Laravel, Vue.js, Figma

Ссылка - https://express2you.ru 

https://express2you.ru


Vorteil-Tech
Интернет-магазин

Название проекта
Интернет-магазин Vorteil-Technology

Цель (результат проекта)
разработать качественный интернет-магазин со 
связью с 1С

Стоимость & срок
~250.000 рублей, 2 месяца.

Стек
1С-Битрикс, PHP

Ссылка - https://vorteil-technology.ru 

https://vorteil-technology.ru


ЛК + CRM
для Симгрупп

Название проекта
Личный кабинет с привязкой документооборота с 
1С 

Цель (результат проекта)
обеспечить качественный и своевременный 
документооборот с 1С

Стоимость & срок
~350.000 рублей, 3-4 месяца.

Стек
1С-Битрикс, PHP

Посмотреть видео-демонстрацию

https://www.youtube.com/watch?v=VHgxOy_bgSE&list=PLxU7lDwAFR7ER57b7M9630osJgQlGuNnJ


Sellerboard
Аналитический сервис

Название проекта
Express2You - курьерская служба доставки по 
Москве и Московской области

Цель (результат проекта)
Осуществлять своевременный прием и обработку 
заказов и распределение их между курьерами

Стоимость & срок
~650.000 рублей, 3-4 месяца.

Стек
React, Node.js, Figma



Express2You
Служба доставки

Название проекта
Express2You - курьерская служба доставки по 
Москве и Московской области

Цель (результат проекта)
Осуществлять своевременный прием и обработку 
заказов и распределение их между курьерами

Стоимость & срок
~650.000 рублей, 3-4 месяца.

Стек
Laravel, Vue.js, Figma

Ссылка - https://express2you.ru 

https://express2you.ru


Аналитика
Частный проект

Название проекта
Сервис по аналитике акций РФ и зарубеж, проект 
создан для частного инвестора.

Цель (результат проекта)
Своевременно получать достоверную информацию 
и аналитику по приоритетным акциям инвестора

Стоимость & срок
~750.000 рублей, 2-3 месяца.

Стек
Laravel, Vue.js, Figma



Crate Zone
Игровой проект

В данном разделе вы можете 
ознакомиться с примерами работ по 
игровым проектам нашей команды. 

За свою практику мы разработали 3 
игровых проекта по играм CS:GO, GTA 
SAMP, GTA5, Minecraft.

Направления проектов совершенно 
разные, от рулеток и казино, до 
полноценных игровых движков и 
серверов.



Rage MP
Игровой проект

Игровой сервер является сложным сервисом, 
позволяет одновременную игру до нескольких 
тысяч человек в одном игровом мире с физикой и 
визуалом игры GTA V, но с функциями написанными 
собственноручно. Т.е. игровой сервер по сути 
представляет из себя симуляцию реальной жизни 
для игрока, он может покупать товары в магазине, 
его герой может голодать или попасть с больницу, 
присутствуют государственные организации, 
законы, нелегальные организации и множество 
других деталей из окружающей нас 
действительности с некоторыми игровыми 
условностями. 
Стек технологий: Vue.js, React.js, Node.js, 
Sequelize.js, RAGE.MP API.



Также работы есть на сайте HPACE.dev

Хотите больше кейсов? 
Давайте созвонимся, 

мы покажем вам приватные заказы!

https://hpace.dev


Сейчас мы расскажем 
подробнее про то, как мы 

работаем!



Этап 1. Понимание

Понимание - основа эффективной работы заказчика и исполнителей. определяем цели, 
приоритеты и работает с ними на всех последующих этапах реализации проекта.

1
Знакомство. Установочная встреча 
познакомиться со всеми участниками 
проекта и обсудить идею проекта и 
ожидания от реализации

2 Анализ рынка. Знакомимся с 
состоянием рынка, его тенденциями, 
потенциалом, конкурентами и 
проводим отстройку от конкурента.

3
Анализ аудитории. Совместно с 
заказчиками определяет для кого и 
какой продукт мы создаем. Позволяет 
лучше понять целевую аудиторию и 
способ проверки гипотез.

4 Анализ бизнес-модели. Мы создаем 
рабочие продукты и бизнес-модели 
это основа для понимания как 
развивать и монетизировать проект.

Что нам предстоит сделать?



Как 
мы работаем?

Ниже опишем методологии и инструменты по 
которым мы работаем на первом этапе. Мы 
следуем методологии Agile Design Thinking. Чтобы 
создавать ценный продукт под реальный рынок. 
Наша команда гибко подходят к используемым 
инструментам и практикам:

1    |    Agile Design Thinking

2    |    Jobs To Be Done / User Personas

3    |    CJM /  Think See Feel Do /  Customer Touchpoint

4    |    CustDev опросы целевой аудитории

5    |    User Stories / Job Stories / Position Statement



Подписание 
договоров

Когда мы уверены, что правильно друг друга 
пониманием и можем работать совместно - 
подписываем договора и фиксируем 
договоренности по проекту

󰗔 Шаблон договора (физ. лицо)
󰗔 Шаблон договора (почасовая оплата)
󰗔 Шаблон спецификации

https://docs.google.com/document/d/1B8aSLM-Ap8w1W6gMwQGpiMt2v_jNZHUF6YwzJm9a5Fs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1ceQb3x1F721ZHHz7u1VSDYMDy_Lwdb_p25_gkb46VyM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1JqYJG2eS9k-mssLW1aaWxXt2N1I-Gv-2S9nhgdEpa_o/edit?usp=sharing


Этап 2. Проектирование

Проектирование - это фиксация всех договоренностей и разработка первого прототипа.  После этого 
этапа продукт можно демонстрировать для сбора обратной связи у целевой аудитории

1
Знакомство. Установочная встреча 
познакомиться со всеми участниками 
проекта и обсудить идею проекта и 
ожидания от реализации

2 Анализ рынка. Знакомимся с 
состоянием рынка, его тенденциями, 
потенциалом, конкурентами и 
проводим отстройку от конкурента.

3
Анализ аудитории. Совместно с 
заказчиками определяет для кого и 
какой продукт мы создаем. Позволяет 
лучше понять целевую аудиторию и 
способ проверки гипотез.

4 Анализ бизнес-модели. Мы создаем 
рабочие продукты и бизнес-модели 
это основа для понимания как 
развивать и монетизировать проект.

Что нам предстоит сделать?



Разработка 
технического задания

Техническое задание позволяет зафиксировать 
результаты анализа, обсуждений. Формируется 
позиционирование продукта и этапы его развития.

Как работаем?
󰗔 Полное ТЗ по Agile Design Thinking
󰗔 Краткое ТЗ на мини-этап

https://docs.google.com/document/d/1q8QXW1xgAk2nc8D8U_9Fb0dojCxZmtnSJXfUONgw6hY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1ZkFD8ZjJf6jHgpTaGMVoaJ3oXbj9eI0MSThxF-82Itg/edit?usp=sharing


Разработка 
прототипа проекта

На этом этапе мы уже представляем какой продукт 
нам нужен и как мы его будем разрабатывать. Теперь 
все обсуждения превращаются в дизайн-проект или 
функциональный прототип

1    |   Figma

2    |   NoCode решения

3    |   WireFrame прототипы

4    |   Анализ и проектирование UX/UI интерфейса

5    |   Design Sytem / UI-kit



Согласование
прототипа

Прототип - это первый из продуктов в процессе 
разработке. С него уже можно собрать обратную 
связь с клиентов. Согласование происходит с 
заказчиком или можно провести проверку на 
потенциальных клиентах, собрать обратную связь 

Как проходит приемка? 
Заказчик изучаем макеты и вносит дополнения или 
предложения. Когда дизайн полностью согласован и 
отвечаем всем требованиям - мы фиксируем его 
состояние и приступаем к следующим этапам



Заполнение PMS 
(Project Management System)

Контроль дальнейшего исполнения осуществляется 
через PMS систему. Заполняется Backlog проекта, вся 
работа разделяется на релизы и сообщаются 
ожидаемые сроки для приемки каждого релиза. 

1    |   ClickUP (основной инструмент )

2    |   JIRA / Trello

3    |    Google Suite

4    |    Slack / Discord / Telegram / What’s up



Этап 3: Разработка

Разработка - к этому этапу полностью разобран проект, создан прототип, согласованы сроки, этапы и 
план развития продукта. Можно приступать к написать кода приложения

Как происходит разработка?

1
Разделение на релизы. Проект может 
длиться долгое время, для контроля 
качества и донесение ценностей весь 
план работ разбит на релизы по 2-4 
недели в среднем

2
Демонстрация релиза. После 
завершение релиза демонстрируется 
функционал продукта. Обсуждаются 
какие-то новые идеи и дополнения для 
будущих релизов

3
Тестирование и отладка. 
Демонстрация может содержать 
какие-то недоработки или 
противоречия. Команда не сдает этап 
пока в релизе находятся критические 
ошибки.

4
Сдача этапа/проекта. Весь проект 
разбит на мини-этапы и находится в 
постоянной разработке. После 
прохождения точки контроля 
происходит подписание актов.



Этап 4: Публикация

Публикация - это самый ответственный из этапов. Продукт прошел все этапы подготовки, 
проработки, разработки и теперь новый продукт нужно демонстрировать целевой аудитории

Что нужно для публикации?

Данные заказчика. Для публикации от 
имени заказчика могут потребоваться 
номер телефона, юридически данные 
компаний, паспорта и банковские 
реквизиты.

1
Доступы и аккаунты. Для мобильных 
приложений нужно получить Apple 
Developer и Google Developer. А также 
доступы на другие вспомогательные 
сервисы

2 ASO проекта. Это представление, 
стандартно содержит лендинг, скрины 
приложения, описание, категорию и др. 
материалы, публикуемые на сайте 
AppStore, GooglePlay или в интернете для 
веб-сервисов

3

4 Активность от заказчика. На этапе 
публикации заказчику нужно 
оставаться на связи и оперативно 
отвечать на запросы и следовать 
рекомендациям менеджеров.



Сбор 
обратной связи

После публикации проекта нужно собрать обратную 
связь от пользователей. Это позволит понять 
насколько мы попали в их ожидания, куда можно 
дальше развивать проект и все ли гипотезы ценности 
актуальны
Зачем это нужно?

Первая публикация продукта - это лишь начало 
развития стартап, но никак ни его конец. Сбор 
обратной связи позволяет улучшать маркетинг и 
искать новые точки роста продукта.



Техническое 
сопровождение

Ни один из продуктов не идеален, в процессе 
использования могут возникать технические 
неполадки. Будут появляться новые идеи для роста и 
развития. Наша команда поможет со всем справиться 
и продолжить развивать продукт
Как осуществляется поддержка?

У каждого продукта есть период гарантийного 
обслуживания на исправление ошибок и недочетов. 
Также дополнительно предлагает договор 
технической поддержки на сопровождение продукта 
и его дальнейшего развития



Продуктовое 
сопровождение

Мы также помогаем вам развивать стратегию вашего 
продукта. После публикацию у предпринимателя 
возникает огромное количество вопросов, сомнений, 
идей и противоречий. 

Мы поможем вам решать стратегические вопросы и 
развивать ваш продукт 

Как осуществляется сопровождение? 
Наша команда осуществляет консультации по 
продукту, помогает решать все возникающие вопросы. 
Мы со своей стороны сделаем все возможное для 
развития и прогресса вашего продукта!



Клиенты про нас

https://clck.ru/St3SR


Не верите картинкам? 
Посмотрите видео на YouTube

https://www.youtube.com/channel/UCGfSIKKAJI_yCtkAVOk3xdg


Расскажите 
о своем проекте

+7 (929) 374-48-74

Андрей Тищенко

Оставьте заявку на нашем 
сайте HPACE.dev 1 @mazaretto

0@hpace.ru
В течение 2 часов после 
отправки заявки с вами 
свяжется наш специалист

2

После ознакомления с вашим 
проектом, предоставим общую 
смету в течение 2 рабочих дней

3

https://hpace.dev?utm_source=prez


*при заказе проекта под ключ



Бэк-офис



Что мы используем в работе?
● ClickUp (задачи, менеджмент, продажи)
● Google Drive / Docs / Sheets (документы, отчеты)
● Контур.Диадок (подписание докуменов)
● Telegram, WhatsApp (коммуникация)
● Calendly (запись на звонки, тайм-менеджмент)
● Google Calendar (мероприятия, тайм-менеджмент)
● MindMeister, xMind (mindmap-карты)
● Google Презентации, PowerPoint, Word (презентации, КП)
● Windows 10 / Ubuntu (разработка)
● phpStorm, Visual Studio Code (программирование, IDE)


